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MAC%EFINNEREN SP%

HAUS STEINER - DAS LYRANISCHE COMMONWEALTH
IM JAHRE 2340 ENTSTAND DIESES HAUS AUS DEM
ZUSAMMENSCHLUSS DRLIER VERTEIDIGUNGSBUNDNISSE:
TAMARPAKT, SKYE-FODERATION UND PROTEKTORAT
DONEGAL. DERZEIT UMFEASST DAS COMMONWEALTH 340
STERNENSYSTEME UND.DIE NEU ANGEGLIEDERTEN 93
SYSTEME DER MARK SARNA.

HAUS DAVION - DIE VEREINIGTEN SONNEN

VOR 700 JAHREN SCHLOSS LUCIEN DAVION EINEN PAET MIT
J0 ANDEREN SONNENSYSTEMEN UND WURDE ZUM
PRASIDENT DIESER VEREINIGTEN SONNEN. SEIT JENEM TAG
SASSEN IN UNUNTERBROCHENER FOLGE NUR MITGLIEDER
DER FAMILIE DAVION AUF DEM THRON DES REICHES UND
HERRSCHEN HEUTE UBER 493 SYSTEME.

HAUS KURITA - DAS DRACONIS-KOMBINAT

DER BRILLANTE TAKTIKER UND STRATEGE SHIRO KURITA
FUHRTE IM JAHRE 2319 EINEN LANGEN, ERBITTERTEN UND
ERFOLGREICHEN KRIEG - DAS DRACONIS-KOMEBINAT WAR
GEBOREN. STRENG ORGANISIERT, IN DER TRADITION DES
TERRANISCH-)APANISCHEN BUSHIDO, REGIERT TAKASHI
KURITA DERZEIT 370 STERNENSYSTEME.

HAUS MARIK - DIE L1IGA FREIER WELTEN

DIE QRIENTE-FODERATION, DAS FURSTENTUM REGUILUS
UND DAS MARIE-COMMONWEALTH UNTERZEICHNETEN IM
JAHRE 2271 DEN VERTRAG VON MARIK UND GRUNDETEN DIE
LIGA FREIER WELTEN. ACHT JAHRE SPATER UBERNAHM DAS
HAUS MARIK DIE KONTROLLE URER DIE WIRTSCHAFTS-
RUNDNISSE, THOMAS MARIK KONTROLLIERT ZUR ZEIT

RUND 309 SYSTEME,

HAUS LIAO - DIE KONFODERATION CAPELLA

DIE KONFODERATION CAPELLA WAR EINER DER LETZTEN
STAATEN, DIE IM 24, JAHRHUNDERT AUS DEN TROUMMERN
DER KOMMUNALITAT CAPELLA ENTSTANDEN. KANZLER
MAXIMILIAN LIAO UBERSTAND DIE SCHRECKLICHEN
GEBIETSVERLUSTE DES 4. NACHFOLGEKRIEGES NICHT UNID
SEINER TOCHTER, LADY ROMANCQ, FIEL DIE LAST ZU, DAS
ZERSCHLAGENE REICH, BESTEHEND AUS DERZEIT NOCH
RUND 100 SYSTEMEN, ZU RETTEN
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